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㈜ 컴투스: 서울대학교 컴퓨터 공학부 – 프로젝트 참여 제안서
1. 기업명: (주)컴투스
2. 기업소재지: 서울시 금천구 가산동 디지털단지
3. 기업 현황:
   가. 대표 이사: 송병준
   나. 설립 년도: 1998년
   다. 직원 수: 약 780명
   라. 주 개발/판매품: 모바일게임,스마트TV게임, 온라인게임
   마. 홈페이지: www.com2us.com
4. 프로젝트 주제 명: 스마트폰 VR게임을 위한 인터랙션 연구
5. 프로젝트 내용: 

A.스마트 폰 VR기기를 이해하고, 게임성과 사용자 경험을 극대화 시킬 
수 있는 조작 방식과 시스템을 연구한다.

 B.간단한 아케이드 게임개발을 통해 그에 맞는 최적화된 인터랙션을 

연구 개발적용 한다.
6. 필요 지식: 

A. C, C++,C#, Unity3D 엔진 경험

B. 컴퓨터 그래픽스(3D 관련 지식)
7. 교육/훈련 효과: 

A. 오큘러스 및 기어VR등, 모바일 VR 개발 경험 습득
       B. 가상현실 게임컨텐츠 구현 기술 및 최신 기술트렌드 습득

8. 개발 기간: 16주
9. 개발 인원: 3인

10. 기업체 담당자: 컴투스 ECO팀장 구명서
                  전화: 010-9164-7861
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